Kalandozas a LOGO vilagaban

II. rész

Paraméterezés

Eljirdsainkkal teknSctink mir sok rajzot képes megtanulni, de mindig
meg kell tanitanunk, ha m4s oldalhosszis4gi négyzetre, hdromszogre van
szilkséglink. A paraméterezell eljdrdsok segitségével ezek a gondok
megoldhatok. Az oldalhosszisdgot viltozék segitségével adjuk meg. A
vdltozok :-1al kezdGdnek és az eljirdsnév utdn kell 6ket felsorolni székoz-
zel elvdlasztva. A paraméter az eljdris hivdsakor kap énéket és
meghatdrozza az eljdrds végrehajtdsit. Példdul a kovetkezS eljdrdssal
tetszéleges oldalhosszuisigu négyzetet rajzolhatunk:

TO NEGYZET :A
REPEAT 4 [ FD :A RT 90)]
END

Ha NEGYZET 50 -et irunk a parancssorba, akkor 50 oldalhosszisagu
négyzetet rajzol, ha NEGYZET 100-at , akkor 100 oldalhosszuisdgut.
A hiromszograjzolé pedig igy alakul:

TO HAROMSZOG :B
REPEAT 3 [ FD :B LT 120]
END

Most térjiink vissza az elozé szdmban tervezett hdzhoz és haszniljuk
fel az elébbi négyzetrajzlé eljarast:

TO HAZ
NEGYZET 60
FD 60 RT 90
HAROMSZOG 60
PU FD 20 RT 90 FD 10 PD
NEGYZET 15
PU LT 90 FD 20 PD
NEGYZET 15
PU HOME PD
END

Most paraméterezziik a hdzat magit. A matematikai mdveleteket
(+,-*/) szunet el6zi meg és koveli.

TO HAZ :A
NEGYZET :A
FD :A RT 90
HAROMSZOG :A
PU FD :A / 3 RT 90 FD :A / 6 PD
NEGYZET :A / 4
PU LT 90 FD :A / 3 PD
NEGYZET :A / 4
PU HOME PD
END
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Ezzel kiilonbdz6 méretd hizat rajzolhatunk. Az utolsé sor a tekn&cot
alapilldsba viszi, ezzel segiti a rajz tovibbvitelét. Elkészithetsz egy ajtét
és egy keritést is a hdzhoz. A szdmitdsokat most a teknéc alaphelyzetéhez
kell végezned. '

A kovetkez6 rajzunk diszitSelemeket készit. Rajzoljunk egy négyzetet
majd forgassuk el a teknGcot valahdny fokkal és ismételjik meg az eljirdst
addig amig alaphelyzetbe ériink. Erdekes "rézs4k" keletkeznek. A pro-
gram két paramétert hasznil, az elsé a négyzet oldaldt, a misodik az
elfordulds szogét adja.

TO ROZSA :A :B
REPEAT 360 / :B [ NEGYZET :A RT :B]
END

A ROZSA 20 30 egy 20 oldalhosszisigd’ négyzetbdl 4ll6 12 szirmd
6zs4t rajzol. Rajzoljegy 18 szirombdl 4116 nagy rézsit, majd egy 36 szirmu
kis r6zsdt ! Mit jelent a kovetkez$ programban az :x paraméter?

TO ROZSA :A :X
REPEAT :X [ NEGYZET :A RT 360 / :X]
END

Rajzolj hasonlé rézsit haromszogbél és hatszogbdl!
frjunk egy eljardst tetsz6leges szabdlyos sokszog rajzoldsara:

TO SOKSZOG :A :X
REPEAT :X [ FD :A RT 360 / :X]
END

Innen kénnyen eljutunk a kér rajoldsdhoz:

TO KOR
REPEAT 360 [ FD 1 RT 1)
END

frjunk olyan eljardst amellyel befoly4solhatjuk a kor méretét:

TO KOR1l :SUGAR
REPEAT 360 [ FD :SUGAR * 0.0174 RT 1]
END

A 0.0174 a kor keriiletképletébsl kapjuk.
Ezt felhaszndlva a kérivrajzols alakija:

TO JOBBIV :FOK :SUGAR
REPEAT :FOK [ FD :SUGAR * 0.0174 RT 1)
END

A JOBBIV 180 40 hatdsdra egy 40 sugari ko rajzolhatunk.
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~ Hogyan épitkezhetiink ezekbdl az elemekbdl? Rajzoljunk péld4ul egy
bohécfejet. Az arc osszetevéit két részre bonthatjuk, egy kulss és egy
belsS részre. A kilsS rész a fej formija, a fillek és a haj, bels6 részt a
szemek €s a sz4j adja. [gy a f6 program:

TO FEJ
BELSS
KULS8

END

TO KULS&
KOR2 60

- TO KOR2 :SUGAR
PU FD :SUGAR RT 90 PD
KOR1 :SUGAR
LT 90 PU BK :SUGAR PD
END

Itt a kor megrajzoldsat a kozéppontbdl indulva végeztiik és oda tériink
vissza. Innen szimoljuk a fiilek és a haj helyzetét.

TO FULEK
PU LT 90 FD 60 LT S0 PD
FUL
RT 180 JOBBIV 180 60 RT 180
FUL
PU RT 90 BK 60 LT 90 PD
END
TO FUL
PU FD 15 RT 90 PD
JOBBIV 180 15
PU RT 90 FD 15 PD
END
TO HAJ
LT 20 PU FD 60 PD FD 10 PU BK 70
RT 40 FD 60 PD FD 10 PU BK 70 PD LT 20.
END

Ezzel a kulsG részek elkésziltek. A bels6 részeken gondolkod;j el' A
kovetkezd részben megismerkediink a teknéc koordindtarendszerével,
ez sokat kénnyit majd a teknSc mozgatdsan.

(folytatds a kovetkezd szimban)

Vas Anna
Sepsiszentgyorgy
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