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Kalandozas a LOGO vilagaban

I. rész

* azoktatds szitudcidk nagyrészében a gyerekek Ugy taldlkoznak a szamitégéppel hogy kiprébdlja
képességeiker: megfeleld nehézségi szinod feladatot ad nekik, a megoldisrdl visszajelez és
informécidkat kzdl - tehdr a szimitdgép programozza a gyereket. LOGO kémyezetben ez a viszony
megfordul: a gyerek irdnyft, § programozza a komputert. Es mikozben gondolkodni tanftja a
szimitégépet, felfedezd munk4dba kezd sajit gondolkoddsdrdl. Ez az éimény felkavarja a gyereket: a
gondolkoddstél gondolkodva episztemoldgussd vilik, ami a legtébb feinéttel nem esik meg.”

(Seymour Papert: Eszrengés)

Az idézet a LOGO programozisi nyelv megteremtSjétdl szdrmazik. A
gyermeki gondolkodis titkos utjait kutatva egy olyan kommunikiciés
lehetéségét hozott lére ember és gép kozott, amelyik a szimitégép
gondolatmenetét hatékonyan ismerteti a kezdékkel is. Eppen ezért alkal-
mazhaté az oktatdsban, a matematika Gjszerden kozelithetd meg vele, de
a természettudominyos tanulminyokban is hasznilhaté. Ennek ellenére
nemcsak a gyerekek programozisi nyelve, ment az oktatds bdrmely
szintjén eredményes lehet.

A LOGO az 6gorog LOGOS-b6l szdrmazik, amely magyarul énelmet ,
wdomidnyt és logikdt jelent. Alapgondolata leginkdbb a LEGO-ra em-
Iékeztet: kicsi elemekbd] épitkezve 4llithatunk el bonyolult figurdkat.

Kezdjitk LOGO-kalandozdsunkat a TEKNOC-grafikdval!

It egy tekndsbékira emlékeztets kis rajzold robot, a TEKNOC, lesz
segitséginkre. A robotot a szdmitégép segitségével irdnyithatjuk a
szdmira ismernt feladatok elvégzésére: elére 1éphet adott tdvolsdgot, hitra
tud 1€pni, jobbra vagy balra fordulhat, tolldt, amelyet a hdtdra erSsitettek,
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leteheti — ekkor rajzol- vagy folveheti, - ekkor rajzolds nélkil mozog-,
mis szinre cserélheti.

A kovetkez6kben leitak a LOGOWRITER nyelvjirist kovetik , de kevés
eltéréssel mds nyelvjdrdsokra is érvényesek. Ez a LOGO b4rmilyen IBM
tipusi gépen futtathats, tdrigény nem t6bb 100 kB-ndl. Ha Hercules
képernySnk van, akkor a LOGO inditdsa el6tt funtassuk az emu.com
CGA-képemy6viltd programot. Inditdskor a program bejelentkez& képe
utdn dj oldalt (NEW PAGE) , tekndcoket (SHAPES) vagy mir megirt
programokat vélaszthatunk. Kezdjik az 4j oldallal. Ez egy rajzlapot kinil
nekink, melyet egy vizszintes vonal vilaszt el a parancssortdl.

A Teknéc a rajzlapon helyezkedik el,alapédlldsban a kézepén és néz
valamerre, azaz irinya-is van.

Amit a tovabbiakban nagy betivel irunk, az a szimitégépbe irhat6, amit

kisbetdvel jelolink azt az adott programnak megfelelSen helyeuesiteni
kell. A kiemelt részek az utasitds alakjdt adjik.
" A FORWARD (magyarul: elére, roviditve: FD) parancs hatdsdra
egyenesen el6re megy abban az irdinyban, amerre néz. Hogy mennyit
menjen el6re, azt a FORWARD utdn 416 szim mondja meg: FORWARD
1 (vagy FD 1) egészen kicsi, FORWARD 100 nagyobb elérelépést jelent.
A BACK x (hitra, BK) parancs hatdsira visszalép a tekndc x egységet.
Mindkét parancs esetén a Teknéc helye megviltozik, de irinya nem. A
Teknéc irdnyit a LEFT x (balra, LT) és a RIGHT x (jobbra, RT)
parancsokkal viltoztathatjuk meg. Hatdsukra a Tekndc az adott irinyhoz
viszonyitva balra illetve jobbra fordul el x fokkal. (Ha még nem tanultil
szogekrél, elég lesz annyit megjegyezned, hogy a "jobbra 4t" RT 90, a
"balra 4t" az LT 90 paranccsal érhetd el.)

Rajzoljunk egy négyzetet!

Egy lehetséges megval6sitds:
FD 50 RT S0
FD 50 RT 90

FD 50 RT 90
FD 50 RT 20

Az utasitdsokat egymds utdn is irhatjuk szunettel elvdlasztva.
Az azonos négy sor helyett haszndlhatnink az ismétlé utasitdst, mely-

nek alakja:
. REPEAT n [ mit ]

ahol n az ismétlések szamit, a mit pedig az ismétlésre szint utasitdsokat
jeloli.
Ezzel a négyzetrajzold egy sorral leirhat6:
REPEAT 4[ FD 50 RT 90]

Ezt a négyzetet jobbra rajzolja a Teknéc. ird le hogyan rajzoln4d balra!
Rajzolj kiilonbozé oldalhosszisdgl négyzeteket!
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Most rajzoljunk egy egyenlé oldald hdromszoget!
Egy lehet&ség a kovetkezd :
REPEAT 3({ FD 50 RT 120

Epitsunk egy hdzat a négyzet €és a hiromszog segitségével!

Ehhez fel kell emelnunk a tollat miutdn a falat és a hdztetSt megrajzol-
k. Ezt az PENUP (PU) utasitdssal tehetjuk meg. Amikor Ujra rajzolni
szeretnénk, akkor a PENDOWN (PD) utasitdst haszniljuk.

fme egy lehetséges megoldis:

REPEAT 4 [ FD 60 RT 90]
FD 60 RT 90
REPEAT 3 [ FD 60 LT 120]

PU FD 10 RT 90 FD 10 PD
REPEAT 4 [ FD 20 LT 90]

Ez egy félablakos hiz. Egészitsd ki egy mdsik ablakkal!

Eddigi parancsainkat teknéciink szorgalmasan végrehaijtotta, de nem
‘tanult” meg semmit. Egy Uj feladat megolddsakor megsemmisul alko-
tisunk és nem hasznalhatjuk fel djra. Megtanithatjuk teknéciinket egy-egy
tevékenység végrehajtdsira, ha eljirdsok formdjiban ifjuk meg. Ehhez
CTRL + F (a CTRL és F billentydk egytittes) lenyomdsdval dumegytink a
programiré oldalra és

: TO név
utasitéasok
END

formdra hozzuk programunkat. A név megaddsa kotelezd, ezzel
hivatkozunk a tovdabbiakban arra az utasitdssorozatra, amit a név utdn az
End-ig irunk.A név maximum 8 karakterb&l 4llhat és csak betdvel
kezdédhet. Ha megirtuk az eljdrdst, visszatériink CTRL+F-el a rajzlapra
és a parancssorba beirjuk a név -et. Ennek hatdsdra végrehajtodik az
elébbi utasitdssorozat. Az eljdrdsra mis eljdrisban ugyancsak nevével
hivatkozunk.

TO NEGYZET
REPEAT 4 [ FD 60 RT 90)
END

Tekn&ciink most mar barmikor Negyzet utasitds hatdsdra lerajzol egy
60 oldalhosszisdgi négyzetet.

Készits egy - egy eljarist hdromszog illetve téglalap rajzoldsdra! Hogy
néz ki a hiazrajzolé program?

Hasznos tudni a torlési lehetGségeket is. A rajzlapot az RG parancs
segitségével torolhetjik, ekkor a tekndc alapdllisba keriil, vagyis a
négyzet kozepére. Ha csak egy részt szeretnénk tortilni akkor a teknSeot
rlé 4llapotra 4llitjuk a PE paranccsal. Az ezutdn kiadott utasitdsok
torilnek, példdul FD 60 PE BK 60 rajzol egy 60 hosszisiga szakaszt,
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majd letorli azt. Ha ismét rajzolni szeretnénk, ne feledjik 4tdllitani a
tekn6cot PD -vel. A HOME utasitdssal a telnSc mindig alaphelyzetbe
hozhat6, de ha nem vettik fel el6tte a tollat, vonalat is hiz maga utdn.

Ha a szdmitégépet most kikapcsoljuk minden munkénk elveszhet, mert
nem mentettdk Ki lemezre. Ezt a NAMEPAGE "név (vagy NP "név)
paranccsal tehetjik meg. Ekkor a program és a rajz is megmarad
ugyanazon a néven. A névben nem hasznihat6 a szunet (space) és az
irisielek. A LOGO programbél DOS paranccsal léphettink ki, de csak
mentés utdn enged kilépni. Mar létez§ programot a f&mendbdl
indithatunk, ha nem 4j oldalt hanem a kivint nevet vilasztjuk. Ide
barmikor visszaléphetunk ESC billentydvel.

(folytatdsa a kévetkezd szamban)

Vas Anna

Sepsiszentgyorgy

Olah Gorgynek itélték oda az 1994-es évi
kémial Nobel dijat

(az 6tvegyértékl szénatom)

Az 1994-es kémiai Nobel dijat Oldh Gyorgynek, a magyar szdrmaz4sa
amerikai kémikusank itéli¢k oda, a szénhidrogének tertletén elén ered-
ményeiért (fénykép a hitsé boritén!).

Olidh Gyorgy Budapesten jant kozépiskoldba, tandrai kozill legsziveseb-
ben Oveges J6zsefre, a fizika tandrira emlékszik vissza. A budapesti
mdegyetem elvégzése utdn a Magyar Tudomdnyos Akadémia kémiai
kutatéintézetében dolgozott. 1956 végén kivandorolt az Amerikai Egyesuilt
Allamokba. El6szor a clevelandi egyetemen, aztin iparban dolgozott és
végul a délkaliforniai egyetem professzora és az egyetemhez tartozé
szénhidrogén kutatéintézet igazgatoja lett.

AlapvetS felfedezése abban 4ll, hogy az 4liala el&illitor és 4ltala
elnevezelt "szupersavak" segitségével protondlni tudja a metdnt, illetve a
szénhidrogéneket a kovetkezs reakcidegyenlet szerint:

CH4 + H' = CH"s
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